
Tab. 9
Základní ukazatele v roce 2005 a 2006
Vzdělávání (OKEČ 80)
2005-2006 Basic indicators:
Education (CZ-NACE 80)

Rok Čtvrtletí Od počátku roku 
Quarter

I. II. III. IV.

2005 22 161 22 378 22 166 20 021 21 682
2006 22 723
index 102,5

majitelé a spolupracující členové 2005 9 180 9 236 9 215 7 731 8 841
domácnosti 2006 9 190
private enterpr. and unpaid family workers index 100,1

průměrný počet zaměstnanců 2005 12 980 13 142 12 951 12 290 12 841
ve fyzických osobách 2006 13 533
average no. of employees (actual person) index 104,3

2005 606 649 627 658 2 540
2006 705
index 116,3

2005 15 554 16 471 16 148 17 839 16 485
2006 17 355
index 111,6

2005 2 186 2 509 2 919 2 854 10 467
2006 2 596
index 118,8

index1) 115,2

2005 2 123 2 430 2 860 2 791 10 204
2006 2 518
index 118,6

2005 98,6 112,1 131,7 142,5 120,7
2006 114,2
index 115,8

2005 2 114 2 418 2 853 2 801 10 186
2006 2 509
index 118,7

2005 1 091 1 497 1 272 1 356 5 216
2006 1 323
index 121,3

2005 1 023 921 1 581 1 445 4 970
2006 1 186
index 115,9

2005 48,4 38,1 55,4 51,6 48,8
2006 47,3

rozdíl2) -1,1

2) u ukazatelů uvedených v % rozdíl v bodech / difference in points for indicators given in %

Účetní přidaná hodnota v mil. Kč

Average number of persons employed

Year From beginning     
of year

Průměrný počet pracovníků
ve fyzických osobách

Production consumption (CZK in millions)

Mzdy bez OON v mil. Kč

Průměrná měsíční mzda na 1 zam. v Kč

             - own products & services sales (CZK mil)
z toho:   tržby za vlastní výrobky a služby v mil. Kč

Výkony v mil. Kč 

Ukazatel
Indicator

Wages (excl. other personnel costs)                                    
(CZK in millions)

Average monthly wage (CZK per employee)

Tržby celkem v mil. Kč
Total sales (CZK in millions)

v
 
t
o
m

Průměrná tržba na 1 pracovníka v tis. Kč

1) Ve stálých cenách / 1) constant prices

Average sales per person employed (CZK in thous.)

Outputs (CZK in millions)

Book value added (CZK in millions)

Podíl přidané hodnoty na výkonech v %

Výkonová spotřeba v mil. Kč

Value added percentage in outputs


